

https://www.origoslate.com/html5/36584
https://www.youcubed.org/resource/youcubed-at-home/
https://gregtangmath.com/summer
http://bedtimemath.org/
http://bedtimemath.org/cabin-fever-math/
http://bedtimemath.org/fun-factor/
https://gfletchy.com/3-act-lessons/
https://investigations.terc.edu/at-home-resources/
https://media.pk12ls.com/curriculum/math/Investigations3/gamecenter/english/index.html
https://media.pk12ls.com/curriculum/math/Investigations3/MWI/english/index.html
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Sumwwmer Wath
(entering)
Fourth grade
Elementary School

Directions: Complete any 20 math boxes each month. Color in the box of the activities you complete.
Return the calendar grid to your new fourth grade teacher in September.

Books Bo redd this suwmwmer Gawes Bo play with friends or Cawily
Jump Kangaroo, Jump! by Stuart Murphy Collect $1.00

Spaghetti and Meatballs for All by Marilyn Burns Product Game

Amanda Bean’s Amazing Dream by C. Neuschwander Close to 100

One Hundred Hungry Ants by Elinor Pinczes Capture 5

Dave’s Down to Earth Rock Shop by Stuart Murphy Other games available at stores:

Fraction Fun by David Adler Checkers, Chess, Blokus, Sudoku

STUDENT NAME PARENT SIGNATURE

Web site can be found at illuminations.nctm.orgq for all internet activities provided in calendar.
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Sunday

Monday

Tuesday

Wednesday

Thursday

Friday

Saturday

Goto
3x4 illlérlnilr(laticons.nctm.sorg How many different Recordfthe tgmperature Usedyour temperature Play the game 4x4
ick ACTIVITIES. or 5 days. ata to create a 5%5
gig Click 3-5 and SEARCH ways c;g }2721; make linegraph. Close to 100. 6x6
Play Chairs on the Y Temp. (see directions). 7X7
7X7 web. Mode: Guess Temp. What do you notice? 8x8
If you have 8 tables, How many quarters Temp. 9x9
What clues help you? what is the greatest can you have if you Temp.
Skip count by 3s number of people you have $3.25? Temp. What is the pattern?
forward & backward. can seat in a line?
Begin with 12 and Play Product Game 25%2 Read: Jump Kangaroo, What time is it now? Play a game such as: Write down the
count by 3s to 36. on the web. 25X3 Jump! by Stuart Murphy. numbers you see in 2
Tlluminations.nctm.org 25X4 What time will it be Checkers license plates.
Begin with 12 and Click ACTIVITIES 25X5 Divide 24 toothpicksinto | in 6 1% hours? What Chess
count by 4s to 48. Click 3-5 and SEARCH. 25X6 equal groups. time was it 15 Blokus Come up with 4 math
Read the directions 25X7 . Soduko problems using these
. minutes ago? What
carefully. Move the What is 1/3 of 24? . . numbers.
rectangles at the What is your strategy? tlrpe was it 18
bottom to try to get 4 minutes ago?
products in a row.
How many Cheerios or If you took a ¥2 cup of 325+__=375 If Mia painted 400 finger Read: Spaghetti and If the movie actually Read: Amanda Bean’s
macaroni can fit in a %2 Cheerios or macaroni 500=475+ ___ nails, how many people Meatballs for All by began at 7:05 and Amazing Dream by C.
cup? and lined them up, how ___+550=600 did she see? Marilyn Burns. finished at 8:45, how Neuschwander.
long do you estimate 275+ __ =350 much time elapsed?
Estimate how many your line will be? 300-___=225 If the vet examined 26 If 64 guests sit at tables A farmer has 10 cows, 15
Cheerios or macaroni 220+__ =350 dogs, how many paws did | of 4 people, how many If you left home at 6:35 ducks, 12 pigs. How
would fit in 1 cup? Measure your line in 440=125+___ she see? tables do you need? and returned at 9:05, how many legs are on the
What about ¥4 cup? cm and inches. Write an equation. long were you out? farm?
Play the game: Survey 20 people about What number am I? Play Concentration 134+10 As of today’s date, record | Which Nationals player
their favorite ice cream with fractions on the web. 144+100 the Wins and Losses of has the highest Batting
Collect $1.00 or popsicle flavor. I am less tan 25x10 and Nluminations.nctm.org 244+20 the Nationals baseball Average?
(see directions) greater tan 22x10. Click ACTIVITIES 264+200 team this season.
Create a pictograph to Click 3-5and SEARCH. 384-30 Estimate wins/losses at Who has the lowest?
show the results. I am a multiple of 5. I Choose Cards: fraction 464-10 the end of the season.
am odd. games: face down. Explain your thinking to What is the difference?
Include a key that uses Draw pictures that What is your strategy? an adult.

a symbol greater than 1.

The sum of my digits is
10.

represent Y2, 34, Y4, 2/3.

Web site can be found at illuminations.nctm.orgq for all internet activities provided in calendar.



https://www.nctm.org/Classroom-Resources/Illuminations/Interactives/Chairs/
https://www.nctm.org/Classroom-Resources/Illuminations/Interactives/Product-Game/
https://www.nctm.org/Classroom-Resources/Illuminations/Interactives/Concentration/
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. ) . 7
Domingo Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes Sabado
Juga : Chairs en la
3x4 web. Haga clic ¢De cuantas maneras Registrar la temperatura Utilice sus datos de Juega el juego 4x4
35 ACTIVIDADES. diferentes puedes hacer durante 5 dias. temperatura para crear 5X5
7x6 Haga clicen 3-5 $ 3.25? un grafico lineal? Cerca de 100. 6x6
en la web. Modo: Temp. (vea las instrucciones). 7X7
L, 7X7 Adivina ¢Cuantas quartes hay Temp. ¢Qué nota? 8x8
¢Qué pistas te Si usted tiene 8 mesas, en $3.25? Temp. 9x9
ayuda? cual es el mayor Temp.
Contarde 3en 3 namero de personas Temp.__ ¢Cudl es el patréon?
hacia delante y hacia | que puede acomodar en
atréS. linea?
Juego Product en la
Empiece con 12 a web. 25%2 Lea: Kangaroo Jump, ¢Qué hora es? Juega un juego tales Anote los nimeros que
contar de 3 en 3 hata Haga clic en 25X3 Jump! por Stuart como: ves en dos placas.
36. ACTIVIDADES 25X4 Murphy. ¢Qué hora sera en 6
Haga clicen 3-5y 25X5 horas y media? ¢ qué Damas Crea 4 problemas
Empiece con 12 a BUSQUEDA. 25%6 Divide 24 palillos en hora era hace 15 Ajedrez usando estos numeros.
contar de 4 en 4 hasta Lea las instrucciones 25X7 grupos iguales. minutos? ¢ qué hora Blokus
48. cuidadosamente. fue hace 18 minutos? Soduko

Mueva los rectangulos
en la parte inferior para
tratar de obtener 4
productos en una fila.

¢Cual es su estrategia?

¢Cual es 1/ 3de 24?

¢Cuantos Cheerios o
macarrones puede
caber en una taza?

Estima cuantos
Cheerios o macarrones
cabrian en una taza? ¢
Y que tal en ¥4 de taza?

Si usted tomo6 una taza
de Cheerios o
macarrones y los puso
en linea, ¢Qué tan larga
cree que sera tu linea?

Medida de la linea en
cm y pulgadas.

325+___=375

500=475+ __
__+550=600
275+ ___ =350
300-___ =225

220+__ =350

440=125+___

Si Mia pinta 400 uiias,
¢cuantas personas ha
atendido?

Si el veterinario examiné
26 perros, cuantas patas
ha visto?

Lea: Spaguhetti and
Meatballs de por Burns
Marilyn.

Si 64 personas se
sientan en mesas de 4
personas, cudntas
mesas se necesita?
Escribe una ecuacion.

Si la pelicula comenz6 a
las 7:05 y terminé a las
8:45,cual es el tiempo
transcurrido?

Si usted se fue de casa a
las 6:35 y regresoé a las
9:05, el tiempo que
estaban fuera?

Lea: Dream Bean
Amazing Amanda por
Neuschwander C..

Un granjero tiene 10
vacas, 15 patos, 12
cerdos. ¢Cuantas patas
se encuentran en la
granja?

Juega el juego:

Reunir $1.00
(vea las instrucciones)

Encuesta a 20 personas
acerca de su helado
favorito o su paleta

favorita.

Crear un pictograma
para mostrar los
resultados.

Incluyen una clave que
utiliza un simbolo
mayor que 1.

¢Qué ntimero soy ?

Yo soy menor que 25x10
y mayor que 22x10

Soy un multiplo de 5.
Soy impar.

La suma de mis digitos
es 10.

Juegan concentraciéon
con las fracciones en la
web.
Nluminations.nctm.org
Haga clic en
ACTIVIDADES
Haga clic 3-5.
Elija Tarjetas: juegos
fraccién: boca abajo.
Hacer dibujos que
representan Y2, 34, Y4,
2/3

134+10

144+100
244+20

264+200
384-30
464-10

¢Cuél es su estrategia?

A partir de la fecha de
hoy, registrar los triunfos
y derrotas del equipo de
béisbol de los Nacionales
de esta temporada.
Estima los ganadores /
perdedores en el final de
la temporada.
Explica tu razonamiento
con un adulto.

Los nacionales que
jugador tiene el mas alto
promedio de bateo?

¢Quién tiene el mas
bajo?

¢Cuél es la diferencia?

Web site can be found at illuminations.nctm.orgq for all internet activities provided in calendar.



https://www.nctm.org/Classroom-Resources/Illuminations/Interactives/Chairs/
https://www.nctm.org/Classroom-Resources/Illuminations/Interactives/Product-Game/
https://www.nctm.org/Classroom-Resources/Illuminations/Interactives/Concentration/
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Sunday

Monday

Tuesday

Wednesday

Thursday

Friday

Saturday

Play a game such as: What number do you Count the change an 4% 4 Find out your height 6x4 Play Bobbie Bear on
add to 74 to get 100? adult has this morning. 4Xx5 and weight. 6x5 the web.
Checkers 4x6 6x6 Iluminations.nctm.org
Chess What are 2 numbers Count the change an 4X7 How many telephone 6x7 Click ACTIVITIES
Blokus you can add to 245 to adult has this evening. books would it take to Click 3-5 and SEARCH
Soduko get 300? What clues help you? equal your weight? What clues help you? Choose: Customize
What is the difference? How many would it Skip count by 6s forward How many outfits can
245+ ___ +___ =300 Skip count by 4s forward take to equal your and backward. you make with 4 shirts
and backward. height? and 3 pants?
Estimate and check.
Roll 2 dice together and Play Pan Balance- I am thinking of an even Read: One Hundred How many hours did Play a game: 60+5=___
multiply to find the Shapes (Fixed number. Itis greater Hungry Ants by Elinor you sleep last night? 55+___ =5
product. Record the Values) on the web. tan 7 x 6 and less than 6 Pinczes. Product Game 50+5=___
products. Do this 25 Find 3 combinations x 10. It has a factor of 7. Bedtime: (see directions) 45+ __ =5
times. Create a bar that balance 2 purple What number am I? Describe 4 ways to group 35+5=__
graph with the results. triangles. 108 ants. Woke up:
What did you notice? GO to What is your strategy?
illuminations.nctm.org Hours:_ Min:
Click ACTIVITIES.
Click 3-5 and SEARCH.
8x4 Play a game. 9x4 Finish the table. Read: Fraction Fun by If you called your cousin Find the perimeter of
8x5 9x5 What's the rule? David Adler. in London at 8:00 pm the front of a cereal box
8x6 Capture 5 9x6 Virginia time, what time in cm.
8x7 (see directions) 9Xx7 Input Output Which is larger 2/3 or would it be in London? Can you draw a different
Py 50 34? How do you know? shape with the same
What clues help you? What clues help you? 4 100 (hint: London is five perimeter?
Skip count by 8s Skip count by 9s 200 Prove it. hours ahead of Virginia) Use a cm ruler.
forward and backward. forward and backward. 6

Read: Dave’s Down-to-

Earth Rock Shop by
Stuart Murphy.

Collect 24 rocks (or
shells). How many
different ways can you
organize them?

Find a shoebox and
measure the perimeter
of the top of the box. If

a stamp is 1inch by 1
inch, how many stamps
would you need to
make a border around
the top of the box?

Looking at a calendar,
ask a friend to choose 4
days that form a square.
Your friend should tell
you only the sum of the

4 dates and you
determine the dates.

Explore a website.
Mluminations.nctm.org
Click ACTIVITIES.
Click K3-5 and SEARCH.
Play: Concentration.

Choose cards: fractions,
games: face down.
Make matching cards on
index cards and play with
a friend.

How many seconds are
in 5 minutes?

How many minutes are
in 4 hours?

How many seconds are
in 2 ¥2 minutes?

Is there a street parallel
to your street? Look on a
map and find 2 streets
that are parallel and 2
streets that are
perpendicular to each
other.

Estimate the number of
pieces of flatware in
your kitchen.
Count to check.

How many people could
you serve at 1 time?

Estimate: Exact:

Web site can be found at illuminations.nctm.orgq for all internet activities provided in calendar.



https://www.nctm.org/Classroom-Resources/Illuminations/Interactives/Bobbie-Bear/
https://www.nctm.org/Classroom-Resources/Illuminations/Interactives/Pan-Balance----Shapes/
https://www.nctm.org/Classroom-Resources/Illuminations/Interactives/Pan-Balance----Shapes/
https://www.nctm.org/Classroom-Resources/Illuminations/Interactives/Concentration/
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Domingo Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes Sabado
¢ qué numero se agrega | ¢Cuente el cambio que Para saber su altura y Escuchar Bobbie Bear
Juega un juego tales a 74 para obtener 100? un adulto tiene esta 4X4 peso. 6x4 en la web.
como: mafana. 4x5 6x5 Iluminations.nctm.org
¢Cuales son dos 4x6 ¢Cuantos directorios 6x6 Haga clic en
Damas nameros que se pueden | Cuente el cambio de un 4x7 teléfono que se necesita 6x7 ACTIVIDADES
Ajedrez agregar a a 245 para adulto tiene esta noche. para la igualdad de su Haga clicen 3-5y
Blokus obtener 300? ¢Qué pistas te ayuda? peso? ¢Qué pistas te ayuda? BUSQUEDA
Soduko ¢Cudl es la diferencia? ¢Cuantos se necesitan Elige: Personalizar
245+ __+___ =300 Contar de 4 en 4 hacia para igualar su altura? Contar de 6en 6 hacia Cuantos conjuntos se

adelante y hacia atras.

Estima y revisa tu
respuesta.

adelante y hacia atras.

puede hacer con 4
camisas y pantalones 3?

Tira 2 dados juntosy
multiplica para
encontrar el producto.
Anota los productos.
Haga esto 25 veces.
Crear un grafico de
barras con los
resultados. ¢Qué

Juega: Pan Balance-
Shapes (valores fijos)
en la web. Encuentra
tres combinaciones que
equilibre dos tridngulos
de color parpura.
Haga clic en GO para
illuminations.nctm.org

Estoy pensando en un
namero par. Es mayor
de 7 x 6 y menos de 6 x
10. Tiene un factor de 7.
¢Qué nimero es?

Lea: One Hundred
Hungry Ants Pinczes
Elinor.

Describir cuatro maneras
de agrupar 108
hormigas.

¢Cuéntas horas has
dormido esta noche?

La hora de acostarse:

Me desperté:

Juega un juego:

Producto del juego
(vea las instrucciones)

60+5=__
55+___ =5
50+5=__
45+ _=5
35+5=__

¢Cudl es su estrategia?

notaste? Horario: Min. ____:_
8x4 Juega un juego. 9x4 Finalizar la tabla. Lea: Fraction Fun de Siusted llama a su primo | Encuentra el perimetro
8x5 9X5 ¢Cudl es la regla? David Adler. en Londres a las 8:00 pm, de la parte frontal de
8x6 Capturar 5 9x6 hora de Virginia, a qué una caja de cereal en
8x7 (vea las instrucciones) 9x7 Input Output ¢Cudl es mayor2 /30 hora seria en Londres? cm.
Py 50 3/4? ¢COomo lo sabes? ¢Se puede dibujar una
¢Qué pistas te ayuda? ¢Qué pistas te ayuda? 4 100 (pista: Londres es cinco forma diferente con el
Contar de 8 en 8 hacia Contar de 8 en 8 hacia 200 Demuéstralo. horas mas que Virginia) mismo perimetro?
adelante y hacia atréas. adelante y hacia atras. 6 Use una regla cm.

Lea: Dave’s Down-to-
earth Rock Shop
Murphy Stuart.

Recoge 24 piedras (o
conchas). ¢De cuantas
maneras puede
organizarlos?

Encuentra una caja de
zapatos y mede el
perimetro de la parte
superior de la caja. Si
un estampilla mide 1
pulgada, cuantas
estampillas necesitaras
para borderar la
superficie de la caja?

Usando un calendario,
pidale a un amigo a
elegir cuatro dias que
forman un cuadrado. Su
amigo debe decir sélo la
suma de las cuatro
fechas y determinar las
fechas.

Explora un sitio web.
Mluminations.nctm.org
Haga clic en
ACTIVIDADES.
Haga clicen K3-5yla
busqueda.
Escuchar:
Concentracion.

Elija tarjetas: fracciones,
juegos: boca abajo.
Hacer tarjetas de juego de
fichas y jugar con un
amigo.

¢Cuantos segundos hay
en 5 minutos?

¢Cuantos minutos hay
en 4 horas?

¢Cuantos segundos hay
en 2 minutos y medio?

¢Hay una calle paralela a
tu calle? Puedes buscar
en un mapa y encuentra
dos calles que son
paralelas y dos calles que
son perpendiculares entre
si.

Estimar el nimero de
piezas de cubiertos en
su cocina.

Cuente para
comprobar.

¢A cuantas personas
puedes servirles usando
tus cubiertos?

Estimacién: __ Exact: _

Web site can be found at illuminations.nctm.orgq for all internet activities provided in calendar.



https://www.nctm.org/Classroom-Resources/Illuminations/Interactives/Bobbie-Bear/
https://www.nctm.org/Classroom-Resources/Illuminations/Interactives/Pan-Balance----Shapes/
https://www.nctm.org/Classroom-Resources/Illuminations/Interactives/Pan-Balance----Shapes/
https://www.nctm.org/Classroom-Resources/Illuminations/Interactives/Concentration/
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Suwwer Math Calendar Fourth Grade Elewentary School

Get ready to discover math all around you this summer! Just as teachers encourage students to continue reading throughout the
summer to solidify and retain reading skills, we feel the same attention should be given to mathematics. Regular practice over the summer with
problem solving, computation, and math facts will maintain and strengthen math gains made over the school year. The teachers of

Elementary School are providing this summer math packet for your child and your family to encourage exploration of a
variety of math activities during the summer.

Inside you’ll find creative activities that include measuring and counting everyday objects, math games, riddles, basic fact practice, math websites
and math literature books (available through Prince William County public libraries). The goal is for your child to have fun thinking and working
collaboratively with you while communicating his/her mathematical ideas. The activities reflect a range of difficulty with the intent that your child
can choose the activities that are at a “just right” level. While you are working on these activities, ask your child how he found that solution or
why she chose that strategy. These activities help reinforce the concepts/skills your child learned this past year so that she/he can retain them
over the summer.

This packet consists of 2 calendar pages, one for July and one for August, an alternate summer math calendar as well as directions for math games
to be played at home. (Note: a substitute for numeral cards can be a regular deck of cards without the face cards or Uno cards.) Each month’s
activities are organized into 28 “math boxes.” You can choose which activities you’d like to complete on which day. We encourage
your child to complete 20 math boxes each month. After completing a box, color it in. In September, return the calendar, with parent signature, to
your child’s new teacher.

We recommend that you integrate an average of 15-20 minutes of math activities into your child’s day, including completing the enclosed activities
and reviewing basic facts. Number facts can be practiced and reinforced through repeated use in games, real-life problems, songs, rhymes and
cards. Help your child to identify “FACTS I KNOW” and the “FACTS I AM WORKING ON.” Think of regular and convenient times to review these
facts, such as waiting in line, driving a car, riding the train, and reading time.

We hope that you will enjoy the activities, extend them, create new ones and have fun!
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Vercano Calendario Escolar de Matemdticads cucirto grado Elewmental

Prepéarate para descubrir las matematicas en todo este verano! Asi como los profesores incentivan a los estudiantes a seguir
leyendo durante el verano para consolidar y mantener las habilidades de lectura, sentimos que la misma atencion debe darse a las
matematicas. La practica regular durante el verano con la resolucién de problemas, calculo de matematicas para mantenery
fortalecer el progreso en el afo escolar. Los profesores de la Escuela Primaria estan proporcionando este
paquete de matematicas de verano para su hijo y su familia para fomentar la exploraciéon de una variedad de actividades de
matemdticas durante el verano.

En su interior encontraras actividades creativas que incluyen la medicién y conteo de objetos cotidianos, juegos matematicos,
acertijos, los sitios web de matematicas y los libros de matematicas de la literatura (disponible a través de Prince William bibliotecas
publicas del Condado). El objetivo es que su hijo se divierta pensando y trabajando en colaboracién con usted mientras comunica
sus ideas matematicas. Las actividades reflejan una serie de dificultades con la intencién de que su hijo puede elegir las actividades
gue se encuentran en un "justo” nivel. Mientras que usted esta trabajando en estas actividades, pida a su hijo como encontr6 esa
solucion, o por qué eligio esa estrategia. Estas actividades ayudan a reforzar los conceptos y las habilidades de su nifio aprendio el
afio pasado para que él/ ella puede mantener durante el verano.

Este paquete consta de dos paginas del calendario, una en julio y uno de agosto, de un calendario de verano de matematicas
alternativo, asi como las instrucciones para los juegos de matematicas que se jugara en casa. (Nota: un sustituto para las tarjetas de
namero puede ser una baraja o las cartas del Uno.) Puede elegir qué actividades te gustaria para completar diariamente en "las
actividades de matematicas." . Alentemos a su hijo a completar 20 actividades de mateméticas cada mes. Después de completar
una actividad, colorea el cuadrado correspondiente .En septiembre deberas traer los calendarios y entregarselo a tu nuevo maestro.
Le recomendamos que integran un promedio de 15-20 minutos de las actividades de matematicas en el dia de su hijo, incluso de
completar las actividades cerradas y la revision tablas que puede ser practicadas y reforzadas a través de un uso repetido en los
juegos, los problemas de la vida real, canciones, rimas y tarjetas. Ayude a su nifio a identificar "Facts | Know" y los "Facts | Am
Working On." Piense en un horario regular y conveniente para practicar, como esperando en la fila, cuando conduce su auto, viajar
en el tren, o lee.

Esperamos que disfruten de las actividades, ampliar, crear otras nuevas y divertirse!
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Alternate Summer Math Calendar for Grade

If the activities suggested don’t seem to “fit” your child, or if you have your own websites/literature/math practice you’d
like to do, you can create-your-own math calendar. Feel free to substitute your own activities in this Alternate Summer
Math Calendar or mix-and-match some of the grade-level activities with some other activities that better suit your needs or
learning style. All we ask is that you document your created activities below. Remember: the goalis to complete 20
activities each month (so you may need an extra recording sheet).

Description off Mabh AcBiviby
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Name Date

Collect $1.00

You need ®
e éis
e two dot cubes ® . or number cubes:

Plory Colleet 87,00, Cn
¥ou collsct ord thy ol

o recording sheet per player

Play with a partner.
o Player 1 rolls the cubes, takes that [ ©®-

Collect 51. 00 Reconting 1y

[

Dy

th b, i
e, 8 the amg.
you berea, Gent

Sk 12304

amount in coins, and records the amount.

9 Player 2 rolls the cubes, takes that amount in coins,
and records the amount.

(3) Keep taking turns. You can trade coins. At the end
of each turn, figure out how much money you have.

O game is over when each player has collected
at least $1.00.

More Ways to Play

o At the end of each turn, try to make trades so that you
have the fewest possible coins.

* Try to collect exactly $1.00.

¢ Play with a multiple-of-5 cube.
* Play Collect $2.00.

Sessions 3.2,3.3,3.4

Unit6 @




© Pearson Education 2

Nombre Fecha

Reunir $1.00

Necesitas e
¢ dos dados . ©

273 de onstocicns
e i g s
m‘-sj‘;; Remir 5 100, £a cady e, escr
GU2 reines y ol oaf g re "f' bl

e dinero

TR

RE

* hoja de anotaciones por jugador

Juega en pareja.

€ £l jugador 1 lanza los cubos, toma -
la cantidad de monedas que salga y
anota la cantidad.

@) El jugador 2 lanza los cubos, toma la cantidad de monedas
que salga y anota la cantidad.

&) Sigan turnandose. Pueden intercambiarse las monedas.
Al final de cada turno, calculen cudnto dinero tienen.

@ El juego termina cuando cada jugador haya reunido
por lo menos $1.00.

Otras formas de jugar

o Al final de cada turno, tratar de hacer intercambios
para tener la menor cantidad de monedas posible

e Tratar de reunir exactamente $1.00

 Jugar con un cubo miltiplo de 5
e Jugar a Reunir $2.00

Sesiones 3.2,3.3,34 Unidad 6




Name

Date

Collect S 1.00 Recording Sheet

Play Collect $1.00. On each turn, write the amount

you collect and the total you have.

How much did you collect?

How much money do you have now?

Turn 1

Turn 2

Turn 3

Turn 4

Turn 5

Turn 6

Turn 7

Turn 8

Turn 9

Turn 10

Turn 11

Turn 12

Turn 13

Turn 14

Turn 15

@ Unit 6

Sessions 3.2,3.3,3.4

© Pearsan Education 2




Nombre | Fecha

Reunir S 1.00 Hoja de anotaciones

Juega a Reunir $1.00. En cada vuelta, escribe la
cantidad que rednes y el total que tienes.

¢Cuanto reuniste? ¢Cudnto dinero tienes ahora?

Vuelta 1

Vuelta 2

Vuelta 3

Vuelta U

Vuelta 5

Vyelta 6

Vuelta 7

Vuelta 8

Vuelta 9

Vuelta 10

Vuelta 11

Vuelta 12

Vuelta 13

Vuelta 14

Vuelta 15

Unidad 6 Sesiones 3.2,3.3,3.4

@ Pearson Education 2




© Pearson Education 2

Date

Capture 5
You need e
Captyre 5 Reconding S
¢ 100 chart R
L Choﬂge CGI'CIS (deCk Of LI'O) 410410 5. 44 o
e 12 chips of one color T
. \
¢ game piece for each player B
" \
» Capture 5 Recording Sheet s

Play with a partner, or form a team &
- \

with your partner and play another T T

team of two players. /

@ rloce 12 chips on the 100 chart O s

so that each chip is on a different
number. Deal five Change Cards to each player or team and

place the remaining cards facedown on the table. Players put their

game pieces anywhere on the 100 chart to start.

e Players or teams take turns trying to capture a chip. On your turn,
move your game piece by using any combination of your Change
Cards to land on a square with a chip. You can use any number
of cards, from one to all five.

© you land exactly on a square with a chip, capture it by taking it
off the board. You can capture only one chip during a turn, and

it must be from the square you land on.

0 Record your moves in an equation on the Capture 5 Recording

Sheet. For example, if you begin on U5 and use the cards +2, +10,

and +3, you record 45 + 2 + 10 + 3 = 60.

O rlace the Change Cards you used facedown in a discard pile. Take
cards from the top of the deck to replace them. If the deck of Change
Cards is used up, shuffle the discard pile and turn it facedown again.

O The first player or team to capture five chips wins.

Sessions 1.5,1.6, 1.7 Unit 1 @







Name ~ Dale

Captur eb5 Recording Sheet
Record your starting number, the changes you use,
and your ending number for each move, like this:

16 + 10+ 10 — 2 = 34

Sessions 1.6,1.7

© Pearson Education 3




Fecha

Captur ar 5 Hoja de anotaciones

Anota el nimero con el que comienzas, los cambios
que usas y el nimero con el que terminas cada vez.
Por ejemplo:

16 + 10 + 10 — 2 = 34

Unidad 1

Sesiones 1.6,1.7

© Pearson Education 3




ume Date

Close to 100

You need

e Digit Cards {deck of Y4
¢ Close to 100 Recording Sheet
for each player

Play alone, with a partner,
or in a small group.

o Deal out six Digit Cards to each player.

O us any four cards to make two

xﬁ“”ﬂ‘—‘-?—il&u

numbers; for example, 6 and 5 could
make either 56 or 65. Wild cards can be used as
any numeral. Try to make numbers that, when added,
give you a total that is close to 100.

Write these two numbers and their total on the Close
to 100 Recording Sheet; for example, 42 + 56 = 98,

Find your score. Your score is the difference between
your total and 100. For example, if your total is 98,
your score is 2. If your total is 105, your score is 5.

Put the cards you used in a discard pile. Keep the
two cards you did not use for the next round.

© 0 0 0O

For the next round, deal four new cards to each
player. Make more numbers that come close to 100.
When you run out of cards, shuffle the discard pile
and use those cards again.

N

Five rounds make one game. Total your scores for the
five rounds. The player with the LOWEST score wins.

@ Unit1 Sessions 2.2,2.3,2.5,2.6,2.7

@ Pearson Education 3




Fecha

Cerca de 100

Necesitas

e tarjetas de digitos (baraja de 44
e hoja de puntajes de Cerca de 100
para cada jugador

Juega solo, en pareja o
en un grupo pequeno.

@) Reparte seis tarjetas de digitos o
cada jugador.

PUNTAKE TOT8L

Usa cuatro tarjetas para formar
dos nimeros. Por ejemplo, 6 y 5 podrian formar
56 & 65. Puedes usar un comodin para reemplazar
cualquier ndmero. Intenta formar nimeros que,
sumados, den un total cercano a 100.

Escribe estos dos nimeros vy su total en tu hoja de
puntajes. Por ejemplo: U2 + 56 = 98,

Calcula tu puntaje. Tu puntaje es la diferencia entre tu
total y 100. Por ejemplo, si tu total es 98, tu puntaje
es 2. Si tu total es 105, tu puntaje es 5.

descarte. Guarda las dos tarjetas que no usaste para
la préxima vuelta,

@ Coloca las tarjetas que ya usaste en una pila de

En la préxima vuelta, reparte otras cuatro tarjetas o
cada jugador. Forma mds nimeros que se acerquen a
100. Cuando ya no queden tarjetas, mezcla las de la
pila de descarte y vuélvelas a usar.

Un juego se completa en cinco vueltas. Suma tus
puntajes de las cinco vueltas. Gana el jugador que
tenga el puntaje MAS BAJO.

Unidad 1 Sesiones 2.2,2.3,2.5,2.6,2.7
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Name

Date

Close to 100 Recording Sheet

Game 1 Score
Round 1: + =
Round 2: + =
Round 3: + =
Round 4 + =
Round 5: + =
TOTAL SCORE
Game 1 Score
Round 1: - =
Round 2: + =
Round 3: + =
Round 4: + =
Round 5: + =
TOTAL SCORE

@ Unit 1

Sessions 2.2,2.3,2.5,2.6,2.7
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Fecha

Cerca de 100 Hoja de puntajes

Juego 1
1° vuelta:
2° vuelta:
3 vuelta:
Lo vuelta:

59 vuelta:

Puntaje

+ o+ 4+ o+ o+

PUNTAJE TOTAL

Juego 2
1o vuelta:
29 vuelta:
3¢ vuelta:
Lo vuelta:

59 vuelta:

Puntaje

+ 4+ 4+ o+ o+

PUNTAJE TOTAL

Sesiones 2.2,2.3,2.5,2.6,2.7
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The Product Game

1 2 3 4 8} 6
7 3 9 110} 12 | 14
15 )16 | 18 | 20 | 21 | 24
25 1 27 | 28 ) 30 | 32 | 35
. 36 1 40 | 42 | 45 | 48 | 49
54 | 56 | 63 | 64 | 72 | 8l
Factors:
1 3|4 6|7 9

ILLUMINATIONS © 2008 National Council of Teachers of Mathematics
Povmurses for Teoshing Marh hitp:/Atluminations.nctm.or




The Product Game NAME

Below are blank game boards for the Product Game. Play with a partner.

15 16 18 20 21 24

25 27 28 30 32 35

36 40 42 45 48 49

54 56 63 64 72 81

ﬁe‘?(.} ILLUMfNATiONS © 2008 Nationat Council of Teachers of Mathematics
http://illuminations.nctm.org
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Reglas de Juego del producto

Lea las siguientes reglas antes de empezar a jugar el juego del
producto.

1. Jugador 1 pone un clip en cualquier nimero de la lista de
factores. No vaya a marcar en el recuadro de las respuestas
todavia ya que se necesitan de dos factores para tener el
producto.

2. El jugador 2 coloca el clip en cualquier otro ntimero en la lista
de los factores (incluyendo el mismo ntimero

marcados por el jugador 1)

3. El jugador 1 mueve cualquiera de los clips de papel a otro
nimero y luego sombrea o cubre el resultado.

4. Cada jugador, a su vez, mueve un clip de papel y encuentra el
producto. Si el producto ya est4d marcado, el jugador no marca
nada en esa vuelta. El ganador es el jugador que primero marque
4 cuadrados en una misma linea, ya sea en forma diagonal, de
arriba abajo o cruzadas.




